
Informática no Ensino da Matemática 
 

 

Código: 
 

Carga Horária:  60h 
 

Ementa 
Análise e discussão do papel da informática, e da novas tecnologias na Educação Matemática.   O 
computador como recurso tecnológico no processo de ensino-aprendizagem da Matemática. Aulas práticas 
de softwares matemáticos. O LaTeX. 

 
 

Objetivos 
 

Introduzir o computador no ensino, em especial, no ensino de Matemática. Capacitar o professor 

a preparar aulas a serem ministradas com apoio computacional. Desenvolver a capacidade de resolver 
problemas matemáticos usando o computador. Estudar editores de texto em LaTeX para utilizá-lo nas 

atividades de apresentação e elaboração de trabalhos acadêmico-científicos (especialmente o TCC). 
 
 

Conteúdo programático 
 

1. Leitura, análise e discussão de artigos abordando a utilização das tecnologias como ferramenta para o 
ensino e aprendizagem da Matemática. 

 

2. Pesquisas em sites matemáticos. 
 

3.  Softwares   de   ensino   da   Matemática   (Geogebra,   Régua   e   compasso,   winplot,   gnuplot, 

maple,máxima,Cabri-Geometre, Wingeom, Maple, entre outros) 
 

4. Edição de textos em LaTeX 
 

4.1 A plataforma miktex 
 

4.2 Alguns editores de texto em látex 
 

4.3 Compilação e visualização de arquivos (dvi, ps, pdf ) 
 

4.4 Pacotes, ambientes, fórmulas, etc 
 

4.5 Exportar e inserir figuras 
 

4.6  Elaboração de um projeto de TCC 
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